Projekt-Angebot
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Nr. | Titel des Projekts Info Was wird gemacht?
1. Das Leben der gl/'der PrOJektWQChe werdet ihr da§ Leben .der Indlaper kenn'en lern(?n.
ir basteln Indianerschmuck, Indianerkleidung, spielen Indianerspiele,
Indi Raum la ; ) o )
ndianer lernen ihre Zeichensprache kennen und kochen wie die Indianer. Zum
. Abschluss unserer Projekttage feiern wir ein Indianerfest.
10 Kinder
2 Euro
i i itschii ist dir ni ichtig! Andere zu drgern
9. ) Raum 2a Die Hautfarbe deines Mitschiilers ist dir nicht wichtig g
Yes, we can!! lehnst du ab. Wenn andere gedrgert werden hilfst du ihnen.
Wir sind tolerant 12 Kinder Dann bist du bei diesem Projekt richtig!
Wir werden mit dem Ex-Basketballprofi Juan Carlos trainieren; die Biir-
Gemeinsam sind | (ur 3./4. K1) | germeisterkandidaten interviewen,
wir stark. die Verleihung der Urkunde als ,.Schule ohne Rassismus —Schule mit
F\\Q/ Courage® vorbereiten.
o
3. Kreatives und Raum: 3¢ Mochte.:st du das“kleme, blaue, knud?ehge Fantasmwegen namens ,,Ir-

. . gendwie Anders“ kennen lernen? Mochtest du herausfinden, warum es
spielerisches Anzahl der den griinen Schleim, den es zum Mittagessen isst, in einer Papiertiite
Kennenlernen Kind verpackt? Dann bist du in unserem Projekt genau richtig!

: mnder: Wi llen mit euch ein riesiges, einmaliges Bilderbuch u.a. aus Filz
knuddeligen ir wo ges, cinmalig ’
des l.ldde g€ 12-14 Stoffresten, Wachs, Spiegelpapier und vielem mehr herstellen. AuBerdem
Fantasiewesens konnt ihr in einem kleinen Theaterstiick mit selbst gestalteten Masken in
,,I rgendwie An- Klassenstufe: die ,,Haut* dieses einzigartigen Wesens und seiner ,,Freunde* schliipfen.
ders‘ 3-4
4 Euro
4. Fit bleiben durch |Raum 1b Wir .Wolle.n Hadgmar unq die Umgebung zu Ful} erkunden. Unsere Wan-
Wandern und derziele sind Spielplitze in Hadamar, Niederhadamar, Faulbach usw.
X 1-4 K1 Auch einen Spielplatz in Limburg werden wir erkunden, zu dem wir dann
Splelen ya § i ) mit dffentlichen Verkehrsmitteln fahren. Vor Ort werden wir die Spiel-
'ﬁ;g%w pldtze genauer unter die Lupe nehmen und bewerten.
AN 10 Schiiler
AT
£ <
Kosten: 4 €
5. Wir gestalten un- Klqssen geasstta ﬁznl‘;m unsere Schule mit schonen Bastelarbeiten und Farbe mit zu
sere Schule I bis 4 . .
Du solltest Spal am Kleben, Schneiden, Malen und Zeichnen haben.
i\j‘i 10 Schiiler Zéﬁg:;cht hast du auch selbst eigene schone Ideen, die wir umsetzen
e .
=,
Feuerwehr-
raum
6. Malen wie Monet | 1. - 4. Kl Was sind Impressiogisten? Wie hfiben sie gemalF? Hier lernt ihr allets
& Co. 10 Schiiler tibers Malen und Zeichnen ugd diirft euqh wie die groB3en Maler frei ent-
Raum 1b falten und selbst ganz tolle Bilder anfertigen.
@
& /3 Kosten: 3 €
7. Halt dich fit - 2.-4. Schj. Du bewegst dich gern, magst die Natur und verfiigst auch iibeF Ausdauer,
um ldngere Strecken zu Fufl zuriickzulegen. Dann werden wir Spal3 ha-
wandere mit! 10 Kinder ben, wenn wir gemeinsam Hadamar und die ndhere Umgebung erkunden.

Raum 4a

Du brauchst dem Wetter angepasste Kleidung und feste Schuhe.
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8 Ballspiele - 20 Schiiler Was wir brauchen: zwei Mannschaften und einen Ball. Und schon kann es

’ . los gehen.

Gemeinsam Turnhalle Wir werden in der Projektwoche verschiedene Ballspiele spielen, bei
FAHS und FIT u denen es um Teamgeist, Fairness und Zusammenspiel geht. Und so ganz
R~ nebenbei werden wir und viel bewegen und uns fit machen. Mitzubringen
_A 3./4. Klassen |sind Sportsachen, Friihstiick und Ausdauer.
9 Tanzen Klasse 3a Bist du bewegungsfreudig, hast Rhythmus im Blut und Spal an der Mu-

’ sik? Dann bist du in der Projektgruppe ,,Tanzen* genau richtig. Wir wer-
l ) 1-4.Kl den mit Unterstiitzung der Tanzschule Schoffl verschiedene Tanzschritte
ig o zu aktueller Popmusik ausprobieren. Im selbst gebastelten Outfit prisen-

-~ tieren wir dann sicher einen fetzigen Tanz auf dem Schulfest.
12 Schiiler Mitzubringen: bequeme Kleidung, Mippchen, Schere, Kleber, Hefter, ca.
5€
- Kosten: 5 €
10. Wenn das Essen 1.-4. Klasse Keine Angst, das Essen lauft uns nicht weg, sondern es erwarten euch
laufen lernt Raum 2b Spiele und Aktionen, spannende Infos und schnelle leckere Rezepte.
10 Kinder
NCoe 5 €
&
11 Bewegen mit Klasse 4 Du hast ein funktionstiichtiges Fahrrad? Deine Inliner brauchen dringend
’ . . .| Auslauf?
Freude und Ein- | Teilnehmer: Du besitzt dazu die notige Schutzkleidung (Helm, Schiitzer)?
satz 8 Schwimmen ist genau dein Ding? Berge konnen dir nichts anhaben?
Kosten: max. | Dann erkunden wir gemeinsam in der ProWo den Umkreis der Grund-
10 € schule Hadamar.
12. Werde 12 Kinder Wir wandern jeden Tag zu einem anderen Spielplatz und erkunden, was
1.-4 KI. uns dort gefillt und was man verbessern konnte.
Splelplatzexperte 2 Euro Mit dem Zug fahren wir an einem Tag nach Limburg, um dort einen be-
2 - sonders schonen Spielplatz zu besuchen.
= Ve
13. Wir werden fit 8-10 Kinder Hast du Spal beim handwerklichen Arbeiten? Magst du gerne etwas
im Weben 1. -4. Kl. Herstellen? Dann bist du hier genau richtig.
Pfarrheim Beim Weben ist es wichtig, im Team zu arbeiten und sich gegenseitig zu
helfen.
14. Schulgarten 10-12 Kinder | Wer Lust hat, unseren schénen Schulgarten auf Vordermann zu bringen,
1.-4. KIl. Unkraut zu jiten, neue Blumen und Kriuter zu pflanzen, der ist hier ge-
" nau richtig!
15. Unser Weg durch Klasse: 2-4 Stoppschild- kennt ja jeder! Das heif3t anhalten. Aber wie sieht es aus mit
Raum 4b dem seltsamen runden, rot und blauen Schild auf dem ein rotes Kreuz und
den Verkehrs-
. zwei weille Pfeile abgebildet sind? Das kennst du nicht? Na dann bist du
schilderwald in diesem Projekt genau richtig! Wir werden in der Projektwoche einiges

tiber Verkehrsschilder lernen, wozu sie gut sind und was die wichtigsten
Schilder alles bedeuten. Basteln, Fahrrad fahren und ein Fahrlehrer war-
ten ebenfalls auf dich.
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16. Fitte Finger - 8-10 Kinder Hier wird gebastelt, geklebt, gemalt, geniht, gewebt, gelacht, gegriibelt,
roter Salon und 2.-4. KI. gelesen, gesungen gespielt, geholfen.
blauer Salon 3 Euro Was du brauchst: Fingerspitzengefiihl, Ausdauer und Phantasie...!
P Biicherei
‘ /
e,
- ‘e
Q-
17. Kooperations- 10-12 Kinder Spielen miteinander muss gelernt sein!
spiele 1.-4. Klasse Hier lernt ihr schdne Spiele, bei denen es auf die Zusammenarbeit und das
Miteinander ankommen.
o1 i’ Nicht ,,jeder gegen jeden®, sondern ,,gemeinsam fit und stark*!
18. Vielerlei Kostli- 1Q'SChﬁlel’ Wir werden gemeinsam kochen und viele neue, superleckere und kinder-
ches Kiiche leichte Rezepte lernen.
1. — 4. Klasse
19. Fahrradwerk- 8 — 10 Schiiler | Du interessierst dich fiir Fahrrader, Werkzeuge und fiirs Reparieren?
statt 3. —4. Klasse |Dann bist du hier genau richtig. Wir wollen unsere Schulfahrrider auf
Fahrradhelm | Vordermann bringen und alles rund ums richtige Fahren, Fahrrad, Ver-
¥ Kosten: 2 € kehrsregeln und Werkzeuge erlernen.
20. Rund ums Pferd 10 Schiiler Hier lernst du alles rund ums Pferd (Pferdepflege, Pferderassen, Pfer-
- 2. —4. Klas- desport,...). Es wird NICHT geritten.
( ) sen
M
5 =<
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